Instytut Pamieci Narodowej

https://ipn.gov.pl/pl/dla-mediow/komunikaty/189801,Podsumowanie-obecnosci-Biura-Nowych-Technologii-IPN-na-t
argach-gamingowych-GAMES.html
21.05.2024, 01:19

Podsumowanie obecnosci Biura Nowych
Technologii IPN na targach gamingowych
GAMESCOM - Niemcy, 23-27 sierpnia 2023 r.

27 sierpnia 2023 roku zakonczyta sie kolejna edycja targow
Gamescome, najwiekszego wydarzenia gamingowego w Europie.
Podczas tegorocznej edycji Biuro Nowych Technologii Instytutu
Pamieci Narodowej zaprezentowato wzbogacona o walor
edukacyjny wersje gry "Warsaw Rising - Miasto Bohateréw",
pokazujac kolejny raz, ze o historii mozna mowié w
innowacyjny, angazujacy odbiorce sposdb.
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Obecnos¢ IPN na Gamescom 2023 byta kolejnym, waznym krokiem, ktéry potwierdza, ze
gry komputerowe moga by¢ nie tylko forma rozrywki, ale takze nosnikiem wartosci
edukacyjnych, tgczacym nowoczesnosc technologiczng z gtebokim szacunkiem do historii.
Prezentowany projekt jest symbolicznym hotdem dla bohaterédw z przesztosci, ktérych
odwaga i poswiecenie zastuguja na nieustanne upamietnienie.
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W zaledwie cztery dni od pojawienia sie wzbogaconej wersji ,WARSAW RISING - MIASTO
BOHATEROW” gre pobrano z platformy STEAM juz ponad 100 tysiecy razy.

Zachecamy réwniez do wypetnienia quizu stanowigcego dopetnienie gry "Warsaw Rising -
Miasto Bohateréw" dostepnego na stronie internetowej Biura Nowych Technologii IPN.
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,WARSAW RISING - MIASTO BOHATEROW” to taktyczna gra z elementami RPG oparta o
ponadczasowy, komiksowy styl podkreslajgcy groze wydarzen z 1944 roku. Catos¢ wiernie
odwzorowuje realia historycznie.

Komercyjna premiera gry odbyta sie w 2019 roku. Instytut Pamieci Narodowej
zawart umowe licencyjna z wydawca gry dostrzegajac jej potencjat edukacyjny.

W rozbudowanej wersji projektu gracz ma szanse zapoznac sie z 10 nowymi grywalnymi
misjami opartymi na wydarzeniach z Powstania Warszawskiego. Ponadto, w ramach
rozgrywki pojawiajg sie dodatkowe postaci, archiwalne fotografie, dokumenty i plakaty
zwigzane z Powstaniem. Gre wyrdzniajg detale strojéw, munduréw, elementéw
wyposazenia, broni i pojazdéw. Bogatsza Sciezka dZwiekowa i narracyjna pozwalaja
jeszcze bardziej zanurzy( sie w Swiecie gry. Co wazne komendy gtosowe postaci w ich
ojczystych jezykach sg zgodne z historycznymi pierwowzorami. W od$wiezonej wersji
WARSAW"” - ,WARSAW RISING - MIASTO BOHATEROW" zmienit sie sposdb prezentowania
fabuty dzieki czemu jest ona jeszcze bardziej realistyczna. Gra uzupetniona zostata rowniez
o petne kalendarium przedstawiajgce kluczowe wydarzenia dzieh po dniu. Pejzaz
Warszawy zmienia sie wraz z uptywem czasu, w grze odzwierciedlona jest skala zniszczenia
miasta w kolejnych fazach walk.
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Gra rozpoczyna sie 1 sierpnia 1944 roku i trwa do konca Powstania Warszawskiego (63 dni)
oraz podzniej. Kazdego dnia gracz informowany jest o wydarzeniach, ktére miaty miejsce w
tym czasie w postaci kartek z kalendarza.

Gracz wciela sie w role dowddcy oddziatu bohateréw walczgcych w trakcie Powstania
Warszawskiego z przewazajgcymi sitami niemieckimi. Przemierzajgc ulice miasta gracz
realizuje wyznaczone przez dowodztwo zadania. W momencie natrafienia na sity wroga
akcja przenosi sie na pole walki, a gracz wydaje polecenia poszczegdlnym cztonkom
oddziatu. Celem rozgrywki jest pokonanie wszystkich przeciwnikdw. Po zakonczeniu misji
dziatania koncentruja sie wokét kryjowki, gdzie rozdzielany jest sprzet oraz opatrywani sa
ranni. To tu réwniez mozna sie zapoznac z informacjami historycznymi na temat Powstania.

Celem w grze jest przezycie jak najwiekszej liczby cztonkéw oddziatu do ostatniego dnia
Powstania. W miare uptywu czasu sytuacja bohateréw robi sie coraz trudniejsza, jednostki
niemieckie sg coraz liczniejsze i lepiej wyposazone, a gracz opiera swojg strategie na


https://powstaniewarszawskie.webankieta.pl/
https://bnt.ipn.gov.pl/

sprawdzonych w boju Powstancach, ktérzy zdobywajg nowe doswiadczenie i sprzet.
Zwyciezcg jest kazdy z bohaterdw, ktéremu udaje sie przezy¢ do ostatniego dnia walk.
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Gra ,WARSAW RISING - MIASTO BOHATEROW” dostepna jest bezptatnie na koncie STEAM
Instytutu Pamieci Narodowe;j.

Wiecej na temat gry , WARSAW RISING - MIASTO BOHATEROW” na stronie internetowej

Instytutu Pamieci Narodowej, Biura Nowych Technologii Instytutu Pamieci Narodowe] oraz
w Social Media: Twitter IPN , Facebook IPN , LinkedinIPN , Instagram.
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Na stanowisku IPN na Gamescom 2023 mozna byto réwniez zagra¢ w kultowa juz ,Gre
Szyfréw”, tym razem w wers;ji VR, a wkrotce Biuro Nowych Technologii Instytutu Pamieci
Narodowej zaprezentuje autorski projekt gamingowy przyblizajacy losy polskich lotnikéw z
czasow Il wojny Swiatowej.

Kontakt dla medidw:

Rzecznik Prasowy - Dyrektor Biura:
dr Rafat Leskiewicz
tel. 602 322 362

rzecznik@ipn.gov.pl
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