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Gra IPN Kolejka wyróżniona – Łódź, 26
października 2013

Gra IPN „Kolejka" została wyróżniona w
p l e b i s c y c i e  „ m u s t  h a v e " ,
organizowanym  przy  okazji  7.  edycji
Łódź  Design  Festiwal.  Nagrodę
odebrały  autorki  projektu  graficznego
gry  –  Natalia  Baranowska  i  Marta
Malesińska.

„must  have"  to  plebiscyt,  w  którym
nagradzane  są  najciekawsze  produkty
pochodzące  od  polskich  projektantów  lub
producentów.  Przeglądu  rynku  i  wyboru
najlepszych  i  najbardziej  wartościowych
przykładów dokonuje specjalnie zaproszona
Rada  Eksper tów,  sk łada jąca  s ię  z
przedstawicieli mediów i najważniejszych w
kraju  ośrodków  wzornictwa.  Nominowane
produkty nie tylko muszą pochodzić z Polski,
powinny być także dostępne w sprzedaży.
„must  have"  jest  nieodpłatnie  nadawanym
znakiem  jakości,  którym  polskie  firmy  i
instytucje posługują się w kraju i za granicą.
Powstał, aby pokazywać dobry polski design
i dzięki temu promować rodzimy biznes oraz
projektantów.
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