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Gra edukacyjna „Awans” – premiera nowego
wydania

24 i 25 maja 2017 odbyły się oficjalne premiery nowej wersji gry „Awans. Zostań
marszałkiem Polski”, wydanej przez Instytut Pamięci Narodowej.

W środę 24 maja miała miejsce premiera w Muzeum Marynarki Wojennej w Gdyni w
obecności uczniów trójmiejskich klas mundurowych. Druga premiera odbyła się 25 maja w
Muzeum Wojska Polskiego w Warszawie, w obecności ponad 200 uczniów stołecznych
szkół.

Obie placówki muzealne, tj. zarówno Muzeum Wojska Polskiego, jak i Muzeum Marynarki
Wojennej, brały udział w przygotowaniu nowego wydania gry: udostępniły fotografie
mundurów, naramienników, odznaczeń i innych elementów umundurowania ze swoich
zbiorów.

W obu premierach brali udział pracownicy Biura Edukacji Narodowej IPN: Karol Madaj,
pomysłodawca i autor gry, dr Tomasz Ginter, autor oprawy graficznej i współautor
naukowego opracowania dołączonego do instrukcji, oraz Łukasz Pogoda, autor nowego
wariantu gry i koordynator bieżącego wydania. Karol Madaj przedstawił pokrótce historię
powstania gry, od pomysłu i pierwszego wydania w roku 2009, dr Ginter podczas
multimedialnej prezentacji opowiedział o powstaniu i zmianach polskich stopni wojskowych
w dwudziestoleciu międzywojennym, a także o innych elementach charakterystycznych dla
przedwojennego polskiego munduru, a Łukasz Pogoda objaśnił zasady gry i poprowadził
grę przy indywidualnych stolikach.

Każdy z uczestników premiery otrzymał od IPN egzemplarz gry.
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