Instytut Pamieci Narodowej INSTYTUT
Oddzialowe Biuro Edukacji Narodowej K} PAMIECI
NARODOWEJ

w Szczecinie
Regulamin historycznej gry miejskiej Operacja WRONA-35

§ 1. Organizator gry
1. Historyczna gra miejska pt. Operacja WRONA-35 (dalej ,,gra”) organizowana jest przez Instytut Pamieci
Narodowej — Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu Oddziatlowe Biuro Edukacji Narodowej

w Szczecinie (OBEN IPN) (dalej ,,organizator”).

§ 2. Zalozenia ogolne
1. Celem gry jest rozbudzenie zainteresowan historycznych oraz upowszechnienie wérod mtodziezy znajomosci historii
najnowszej i lokalnej.
2. Tematyka gry podejmuje zagadnienia zwigzane ze stanem wojennym w Polsce i regionie.
3. Przez organizacj¢ gry rozumie si¢ przygotowanie i zaaranzowanie przez Organizatora zadan oraz zagadek
zwigzanych z historycznym tematem gry oraz wykorzystanie w tym celu przestrzeni miasta.

4. Gra skierowana jest do uczniéw koszalinskich szkot gimnazjalnych.
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W grze moga wzia¢ udzial zgtoszone druzyny liczace 5 osob. Ilo§¢ druzyn bioracych udziat w grze jest ograniczona.
Decyduje kolejnosé zgloszen i prawidtowo wypetniony formularz zgloszenia (zatacznik nr 1).

Kazda druzyna musi obowigzkowo wybra¢ nazwe i wpisa¢ jg na formularzu.

Udziat w grze jest bezptatny.

Zwyciezey gry otrzymaja nagrody. Wszyscy uczestnicy otrzymajg pamiatkowe dyplomy.
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Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki atmosferyczne.

§ 3. Organizacja gry

1. Druzyng zglasza dyrektor szkoly poprzez przestanie do organizatorow wypetnionego formularza zgtoszenia
(zatgcznik nr 1) do 8 grudnia 2016 r. poczta (lub osobiscie) na adres: Oddziatowe Biuro Edukacji Narodowej IPN,
ul. Piotra Skargi 14, 71-422 Szczecin (z dopiskiem ,,Gra miejska”), lub faksem: 91 312 94 02 lub za posrednictwem
poczty elektronicznej (skan zgloszenia) na adres zofia.fenrych@ipn.gov.pl.

2. Zgloszenie druzyny jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu przez jej uczestnikéw i opiekunow.

3. Po przestaniu zgloszenia druzyny otrzymajg drogg mailows informacje potwierdzajacg zakwalifikowanie druzyny do
udziatu w grze.

4. Gra odbedzie si¢ 16 grudnia 2016 roku na terenie Koszalina.

5.  Druzyny moga korzysta¢ ze srodkéw komunikacji miejskiej. W takim wypadku uczestnicy ponosza koszty zwigzane
z przejazdem. Niedozwolone jest korzystanie z innych §rodkow komunikacji. Druzyna, ktora si¢ do tego nie

zastosuje zostanie zdyskwalifikowana.

6. Gra bedzie si¢ odbywa¢ w przestrzeni miasta (ulice, budynki). Zadania wymaga¢ beda spostrzegawczosci,
wspotdziatania w grupie, umiejg¢tnosci wyciagania wnioskow i taczenia faktow.

7. Druzyny otrzymaja 0d organizatora szczegbtows instrukcje gry oraz komplet niezbednych materiatow.

8. W czasie rozgrywki uczestnicy moga korzysta¢ z mobilnego internetu.

9. Nad prawidtowym przebiegiem gry czuwa organizator.

10. W przypadku rezygnacji z gry w trakcie jej trwania uczestnicy zobowigzani sa do niezwlocznego zgloszenia tego

faktu organizatorowi.
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§ 4. Zasady bezpieczenstwa

1.

Kazda druzyna bez wzgledu na wiek uczestnikow musi mie¢ opiekuna druzyny, czyli osoby dorostej nie bedacej

petnoletnim uczniem.
Organizator nie zapewnia opieki 0s6b petnoletnich dla niepetnoletnich uczestnikow gry.

Na trasie gry ruch drogowy nie bedzie zamkniety. W zwiazku z tym druzyny poruszaja si¢ po mieScie na wiasna

odpowiedzialno$¢. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za wypadki i zdarzenia losowe zaistniate podczas
dojazdu uczestnikow na miejsce rozpoczecia gry, w trakcie jej trwania oraz podczas powrotu po jej zakonczeniu.

W czasie gry obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania napojow alkoholowych i $rodkéw odurzajacych. W
przypadku, gdy czlonek danego zespolu, a w szczegdlnosci opiekun oso6b niepetnoletnich, znajduje si¢ w stanie
nietrzezwym lub pod wptywem $rodka odurzajacego, zesp6t zostanie wykluczony z dalszego udziatu w grze.
Organizator oraz wszystkie osoby dziatajagce w jego imieniu lub z jego upowaznienia nie ponoszg odpowiedzialnosci
za szkody osobowe i majatkowe uczestnikow, ktore wystapia przed gra, w jej trakcie lub po zakonczeniu gry.
Uczestnicy gry ponosza odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzadzone podczas gry innym uczestnikom oraz osobom
trzecim. W razie wypadku lub powstania szkody zwigzanej z gra uczestnicy nie bedg wystgpowaé z roszczeniami do
organizatora, osob dzialajacych w jego imieniu lub z jego upowaznienia.

Zespot, ktorego cho¢ jeden z cztonkdéw nie dostosuje si¢ do wymogow regulaminu, jest automatycznie wykluczany z
dalszej rozgrywki.

Przez nadestanie zgloszenia do udzialu w grze uczestnicy wyrazaja zgode na:

a. wziecie udziatu w grze na warunkach okreslonych niniejszym regulaminem;

b. przetwarzanie przez organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia gry, zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z 29 sierpnia 1997 r. (Dz. U. 2002,
nr 101, poz. 926 z p6zn. zm.);

c. opublikowanie przez organizator6w na stronie internetowej i w informacjach medialnych wizerunku

uczestnika oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode¢ lub wyrdznienie.

§ 5. Postanowienia koncowe

1.
2.

Organizator zastrzega sobie prawo odwolania lub przerwania gry w sytuacji niezaleznej od niego.

W przypadku zachowania uczestnika niezgodnego z powszechnie przyjetymi normami oraz z postanowieniami
regulaminu gry, a w szczegolno$ci w przypadku tamania zasad, oszukiwania i niszczenia wskazowek, w dowolnym
momencie organizator ma prawo usung¢ druzyne z gry. Decyzja organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

Wszelkie spory rozstrzyga organizator.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ do wprowadzania zmian w regulaminie gry. O wszelkich zmianach
uczestnicy zostang poinformowani.

Wszelkich informacji dotyczacych gry udziela koordynator projektu pracownik OBEN IPN, Zofia Fenrych
(zofia.fenrych@ipn.gov.pl ; tel. 91 312 94 08)
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